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Bevezetés 
A fogyatékossággal élő hallgatók számos nehézséggel szembesülhetnek, amikor felsőoktatási tanulmányokat folytatnak az egyetemen. A kihívások közé tartoznak a fizikai akadályok, a szemléletbeli akadályok, a pénzügyi akadályok, a mentális egészség problémái, a támogatás hiánya, a megbélyegzés és a megkülönböztetés. Mindezek mellett a hallgató fogyatékosságától függően számos tanulmányi kihívás is felmerül, amelyek akadályozzák őket bizonyos tanulmányi feladatok elvégzésében, például az olvasásban, az írásban vagy a vizsgák letételében. Ezen kihívások többsége visszatartja a diákokat tanulmányaik befejezésében. Fontos, hogy az egyetemek dolgozzanak ezen kihívások kezelésén és nyújtsanak támogatást annak érdekében, hogy minden hallgatónak egyenlő esélye legyen a sikerre.
A fogyatékossággal élő tanulók támogatására azonban különböző megközelítések és technológiák léteznek, a tanulók sajátos igényeitől függően. Ezeket a megközelítéseket az IKT (információs és kommunikációs technológia) eszközök (fizikai és digitális) egész sora segíti elő, amelyek jelentős szerepet játszanak a fogyatékossággal élő tanulók oktatásának támogatásában.
A fogyatékossággal élő tanulóknak egyedi szükségleteik vannak, de a tanulmányi életben is vannak lehetőségeik. Egyrészt minden felsőoktatási intézménynek akadálymentes infrastruktúrával kell rendelkeznie, ahol az épületek, szálláshelyek és létesítmények teljes mértékben hozzáférhetőek a fogyatékossággal élő személyek diákok számára, beleértve a tanórán kívüli tevékenységekhez való hozzáférést is. Ez magában foglalja a rámpákat, lifteket és egyéb olyan létesítményeket, amelyek megkönnyítik a hallgatók számára az egyetemen való tájékozódást. Másrészt a digitális akadálymentesítés a technológiai fejlesztéseket használja fel az inkluzív tanterv támogatására. A kisegítő technológia segítheti a tanulást, beleértve a képernyőolvasókat, a szövegről beszédre váltó szoftvereket és más eszközöket, amelyek megkönnyítik a digitális anyagokhoz való hozzáférést és azok használatát. A fogyatékossági tanácsadás és támogató szolgáltatások, valamint a foglalkoztatási lehetőségek segíthetnek a fogyatékossággal élő személyeknek a munkalehetőségekhez való hozzáférésben, értékes tapasztalatok megszerzésében és a jövőbeli karrierjükre való felkészülésben. A támogató technológia előnyei a fogyatékossággal élő személyek diákok számára, beleértve a jobb tanulmányi teljesítmény, a nagyobb mértékű részvétel az órákon és a nagyobb függetlenség.
  Megállapítható, hogy a támogató technológia pozitívan hat a fogyatékossággal élő egyetemi hallgatók felsőszintű tanulmányaira, fejlesztőleg hat jegyeikre és általános tanulmányi teljesítményükre.

A modul által lefedett tanulási célok
	A modul elvégzése során a tanulók képesek lesznek:
·  Növelni a digitális műveltségüket: Az alapvető IKT-eszközök  használatának tanítására a fogyatékossággal élő tanulóknak, segíthet abban, hogy digitálisan képzettebbé váljanak, és könnyebben használják a digitális technológiákat. Ez segíthet nekik az információkhoz való hozzáférésben, a másokkal való kommunikációban és a digitális világban való hatékonyabb részvételben.
· Javítani a tanulmányi teljesítményüket: Az alapvető IKT-eszközök elsajátítása segíthet a fogyatékossággal élő diákoknak javítani tanulmányi teljesítményüket, mivel olyan eszközökkel látja el őket, amelyek segítségével hatékonyabban tanulhatnak, könnyebben hozzáférhetnek az információkhoz, és hatékonyabban kommunikálhatnak a tanárokkal és a társaikkal.
· Támogatni függetlenségüket: A fogyatékossággall élő tanulóknak az alapvető IKT-eszközök megtanításával az oktatók segíthetnek abban, hogy függetlenebbé váljanak úgy, mint tanulók, és mint személyiségek is. 
· Növeli foglalkoztathatóságukat: Mivel a technológia továbbra is fontos szerepet játszik számos iparágban, az alapvető IKT-ismeretek megléte fontos tényező lehet a foglalkoztathatóság szempontjából. 
· Társadalmi befogadásuk elősegítése: Az IKT-eszközök segíthetnek a fogyatékossággal élő diákoknak abban, hogy kapcsolatot teremtsenek másokkal, részt vegyenek a társadalmi tevékenységekben és hatékonyabban kommunikáljanak.


A modulon belüli egységek :
	Az 1. modul 3 fő egységre oszlik:
· A fogyatékossággal élő embereket segítő meglévő IKT-eszközök 
· IKT -eszközök az egyetemen
· Az IKT-eszközök használatának elsajátítása a könnyebb és hatékonyabb tanulási folyamat érdekében.



1. egység: A fogyatékossággal élő személyekket segítő meglévő IKT-eszközök
	Az egység és a lefedett tanulási célok összegzése
	Az 1. egység várhatóan lefekteti az eddig használt eszközök és technológiák  alapjait, amelyek segíthetnek a speciális szükségletű hallgatóknak abban, hogy zökkenőmentesen folytassák tanulmányaikat és javítsák tanulmányi teljesítményüket.  
Az egység elvégzése során a tanuló képes lesz:
- A tanulási folyamatot támogató megfelelő eszközök azonosítására és kiválasztására
- Az IKT-eszközök és -készségek társítása különböző fogyatékosság típusokhoz


Bevezetés
Az IKT (információs és kommunikációs technológia) jelentős szerepet játszhat a speciális szükségletű diákok oktatásának támogatásában. Az alapvető és segítő IKT-eszközök támogathatják a fogyatékossággal élő személyek önállóságát. Ilyen eszköz lehet minden olyan tárgy, berendezés vagy termékrendszer, amelyet kereskedelmi forgalomban szereznek be, módosítanak vagy átalakítanak, és a fogyatékossággal élő személyek személyek funkcionális képességeinek növelésére, fenntartására vagy javítására használnak. A fogyatkossággal élők számára kifejlesztett IKT-használat célja: 
- Az emberek támogatása az emberi jogokhoz való hozzáféréshez (a fogyatékossággal élő személyek jogairól szóló ENSZ-egyezmény).
- Az emberek támogatása képzésük sikeres befejezésében
- Az emberek támogatása a munkához jutás és a munkahely megtartása érdekében
- Az emberek támogatása, hogy közösségükben élhessenek
- A digitális műveltség megszerzésének támogatása.
Meglévő IKT-eszközök 
Az IKT-eszközök sokféleképpen segíthetik a fogyatékossággal élőket, leginkább a fogyatékosságtól/különleges képességektől és a felhasználók igényeitől függően. Íme néhány alapvető IKT-eszköz, amely hasznos lehet a fogyatékossággal élők számára:
Képernyőolvasók - A képernyőolvasók olyan szoftverek, amelyek hangosan felolvassák a szöveget, és nagyon hasznosak lehetnek a látássérült emberek számára. A képernyőolvasók közé tartozik például az NVDA, a JAWS és a VoiceOver.
Szövegfelismerő szoftver - A szövegfelismerő szoftverek segítségével az írott szöveget hangos szóvá lehet alakítani, és hasznos lehet a látás- vagy olvasási nehézségekkel küzdő emberek számára. A szöveg-beszéd szoftverek közé tartozik például a NaturalReader, a Balabolka és a Read&Write.
Beszédfelismerő szoftverek - A beszédfelismerő szoftverek segítségével a beszélt szavakat írott szöveggé alakíthatjuk, és hasznosak lehetnek a gépelést megnehezítő fizikai fogyatékossággal élők számára. A beszédfelismerő szoftverek közé tartozik például a Dragon NaturallySpeaking, a Google Voice Typing és a Windows Speech Recognition.
Braille-kijelzők - A Braille-kijelzők olyan eszközök, amelyek kis tűket használnak Braille-írásos karakterek létrehozására, és a látássérült emberek számára tapintható visszajelzést biztosítanak. A Braille-kijelzők számítógépekhez, okostelefonokhoz és más eszközökhöz csatlakoztathatók. A Braille-kijelzők közé tartozik például a Refreshabraille 18 és az Orbit Reader 20, a Focus Blue és a BrailleNote Touch. 
Elektronikus könyvolvasók - Az elektronikus könyvolvasók segítségével digitális könyvek jeleníthetők meg, és a látássérültek számára is hozzáférhetővé tehetők. Az elektronikus könyvolvasók képesek beállítani a betűméretet, a betűtípust és a színt, és egyes modellek rendelkeznek szövegről beszédre váltó funkcióval. Az elektronikus könyvolvasók közé tartozik például az Amazon Kindle és a Barnes & Noble Nook.
Nagyító szoftver - A képernyő nagyítására használható nagyító szoftverek hasznosak lehetnek a látássérültek számára. A nagyító szoftverek közé tartozik például a ZoomText, Nagyító a Windowsokban és a Zoom Mac OS-ban.
Beszéderősítő eszközök - A beszéderősítő eszközök a hang felerősítésére használhatók, és megkönnyítik a hallássérült emberek számára a beszéd hallását. A beszéderősítő eszközök közé tartoznak például a személyi FM-rendszerek és az indukciós hurok.
Beszédfelismerő szoftverek - A beszédfelismerő szoftverek segítségével a számítógépet hangutasításokkal lehet vezérelni, és hasznos lehet a fizikai fogyatékossággal élő személyek vagy azok számára, akik a billentyűzet és az egér helyett inkább a hangutasításokat használják. A beszédfelismerő szoftverek közé tartozik például a Dragon NaturallySpeaking és a Windows beszédfelismerés.
Optikai karakterfelismerő (OCR) szoftver - Az OCR szoftverek segítségével a nyomtatott szöveg digitális szöveggé alakítható, amely felolvasóprogrammal felolvasható, vagy a képernyőn megjeleníthető a szövegből beszéddé alakító szoftver segítségével. Ez hasznos lehet a látássérült vagy olvasási nehézségekkel küzdő emberek számára. Az OCR-szoftverek közé tartozik például az ABBYY FineReader és az Adobe Acrobat Pro.
Alternatív billentyűzetek és egerek - Az alternatív billentyűzetek és egerek különböző módokat biztosíthatnak a számítógéppel való interakcióra, például lábpedálok, trackballok (görgetőgolyók) vagy érintőképernyők használatával. Hasznosak lehetnek a hagyományos billentyűzet és egér használatát megnehezítő fizikai fogyatékossággal élők számára. Az alternatív billentyűzetek és egerek közé tartozik például a Kinesis Freestyle2 és a RollerMouse Red.
Audionarráció – Az audionarráció egy olyan narrációs módozat, amely leírja a videó vizuális elemeit, például az arckifejezéseket, cselekvéseket és a látványt. Hasznos lehet a látássérült emberek számára, akik szeretnék megérteni a videó vizuális tartalmát. A hangleírás egyes televíziós műsorokban, filmekben és online videókban elérhető.
Elektronikus könyvolvasók - Az elektronikus könyvolvasók segítségével digitális könyvek jeleníthetők meg, és a látássérültek számára is hozzáférhetővé tehetők. Az elektronikus könyvolvasók képesek beállítani a betűméretet, a betűtípust és a színt, és egyes modellek rendelkeznek szövegről beszédre váltó funkcióval. Az elektronikus könyvolvasók közé tartozik például az Amazon Kindle és a Barnes & Noble Nook.
Feliratozás - A feliratozás segítségével feliratozhatók a videók és más multimédiás tartalmak, így azok a hallássérültek számára is elérhetővé válnak. A feliratozás beépíthető az eszközökbe, vagy később hozzáadható a tartalomhoz. A feliratozó szoftverek közé tartozik például a CaptionMaker és a Subtitle Workshop.
Jelnyelv-felismerő szoftverek - A jelnyelv-felismerő szoftverek segítségével a jelnyelvet le lehet fordítani beszélt vagy írott nyelvre, így a hallássérült emberek kommunikálni tudnak a jelnyelvet nem ismerő emberekkel. A jelnyelvi felismerő szoftverek közé tartozik például a SignAll és a KinTrans.
Hangerősítő eszközök - A hangerősítő eszközök felerősíthetik a hangot és csökkenthetik a háttérzajt, megkönnyítve ezzel a hallássérült emberek számára a beszéd és más hangok hallását. A hangerősítő eszközök közé tartoznak például a személyi FM-rendszerek és az indukciós hurok.
Szövegfelolvasó szoftver - A szövegfelolvasó szoftverek segítségével a digitális szöveg hangosan felolvasható, így a látássérült vagy olvasási nehézségekkel küzdő emberek számára is elérhetővé válik. A szövegről beszédre váltó szoftver beépíthető a készülékekbe vagy külön programként is használható. A szövegfelolvasó szoftverek közé tartozik például a Read&Write és a NaturalReader.
Virtuális valóság - A virtuális valóság segítségével szimulált környezet és élmények hozhatók létre, amelyek terápiás célokra vagy új készségek elsajátítására használhatók. A virtuális valóság hasznos lehet a Mozgáskorlátozottak és az Autizmus Spektrum Állapotban élők számára. A virtuális valóság eszközei közé tartozik például az Oculus Rift és a HTC Vive.
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1.Kép: Braille írás képe
Az IKT-eszközök használatának követelményei
A fogyatékossággal élők számára az IKT-eszközök használatához fontos, hogy rendelkezzenek a megfelelő készségekkel és technikai felszereltséggel. Íme néhány kulcsfontosságú követelmény:
Készségek:
A használt IKT-eszköz készségszintű ismerete
A fogyatékossággal élő személy szükségleteinek és képességeinek megértése
Annak ismerete, hogyan lehet az eszközt vagy készüléket az egyén sajátos igényeihez igazítani.
Alapvető hibaelhárítási készségek az esetlegesen felmerülő technikai problémák kezelésére
Eszközök:
Az egyén igényeinek megfelelő IKT-eszköz vagy készülék.
Számítógép vagy mobileszköz az IKT készülék vagy szoftver futtatásához
Beviteli eszközök, például kapcsolók, billentyűzetek vagy érintőképernyők, az egyén igényeitől függően.
Kimeneti eszközök, például kijelzők, Braille-olvasók vagy beszédszintetizátorok, az egyén igényeitől függően.
Megfelelő szoftverek vagy alkalmazások, amelyek támogatják a kiválasztott IKT-eszközt vagy készüléket.
Az eszközök összekapcsolásához szükséges adapterek vagy kábelek
E készségek és felszerelések mellett fontos, hogy olyan támogató és hozzáférhető környezet álljon rendelkezésre, amely lehetővé teszi az IKT-eszköz hatékony használatát. Ez magában foglalhatja a megfelelő világítást, a megfelelő bútorokat, valamint a megértő és befogadó szociális környezetet. Egy képzett szakember, például egy foglalkozásterapeuta vagy a támogató technológiával foglalkozó szakember segíthet abban, hogy az egyén hozzáférjen a megfelelő felszereléshez és támogatáshoz, amely szükséges ahhoz, hogy a kiválasztott IKT-eszközt hatékonyan használhassa a sajátos igényeinek megfelelően.
Fogyatékosságok (különleges képességek) 
Látássérülés
A beszélő-rendszerek segítségével a képernyőn megjelenő szöveg felolvashatóvá válik a vak számítógép-felhasználók számára. Speciális szoftverek (úgynevezett képernyőolvasók) és beszédszintetizátorok "kimondják" a szöveget. A frissíthető Braille-kijelzők lehetővé teszik a képernyőszöveg soronkénti lefordítását Braille-írásra egy olyan kijelzőterületen, ahol a függőleges csapok Braille-konfigurációkban mozognak, ahogy a képernyőszöveget beolvassák. A Braille-kijelzők a haladó Braille-írással rendelkezők számára is gyorsan olvashatók, alkalmasak a részletes feldolgozásra (pl. dokumentumok tervezésére és befejezésére), és nem zavarnak másokat a munkahelyeken, mivel csendesek. A Braille-nyomtatók "nyomtatott" kimenetet biztosítanak a vak felhasználók számára.
A látássérültek számára készült speciális berendezések módosíthatják a kijelzőt vagy a nyomtató kimenetét. A számítógép által generált szöveges és grafikus szimbólumok a képernyőn vagy a nyomtatón felnagyíthatók, 
így a gyengénlátók is használhatják a szokásos szövegszerkesztő, táblázatkezelő, e-mail és egyéb szoftveralkalmazásokat. Bizonyos látásproblémákkal küzdő emberek számára szintén hasznos a képernyő színének beállítása vagy az elő- és háttérszín megváltoztatása. A fényérzékenyek számára például egy speciális szoftver képes a képernyőt feketéről fehérre és fehérről feketére cserélni. A hangrendszereket szintén használják gyengénlátók is.
Számos olyan IKT (információs és kommunikációs technológiai) eszköz létezik, amely a látássérült tanulók támogatására használható. Íme néhány példa:
· Képernyőolvasók: A képernyőolvasók olyan szoftverek, amelyek felolvassák a számítógép képernyőjén megjelenő szöveget. Képek és egyéb vizuális elemek hangos leírását is képesek biztosítani. A népszerű képernyőolvasók közé tartozik a JAWS, az NVDA és a VoiceOver.
· Braille-kijelzők: A Braille-kijelzők olyan eszközök, amelyek lehetővé teszik a felhasználók számára, hogy Braille-írással olvassák a számítógép képernyőjén megjelenő szöveget. Ezek általában egy sor cellából állnak, amelyekben tűkkel felfelé és lefelé mozgatva Braille-írásos betűket alkotnak. Népszerű példa erre a Refreshable Braille Display és a BrailleNote Touch.
· Nagyító szoftver: A nagyító szoftver felnagyítja a szöveget és a képeket a számítógép képernyőjén, így azok könnyebben láthatók. Népszerű példák a ZoomText és a Magic.
· Optikai karakterfelismerő (OCR) szoftver: A beolvasott dokumentumokat és képeket szerkeszthető szöveggé alakítja át az OCR szoftver. Ez hasznos lehet azon diákok számára, akiknek nehézséget okoz a nyomtatott anyagok olvasása. Népszerű példák erre az ABBYY FineReader és az OmniPage.
· Szövegfelolvasó szoftverek: A szövegfelolvasó szoftverek az írott szöveget hangzó beszéddé alakítják. Népszerű példák a NaturalReader és a Kurzweil 3000.
· Elektronikus Braille írógépek: Az elektronikus Braille írógépek olyan hordozható eszközök, amelyek lehetővé teszik a felhasználók számára Braille-írásos dokumentumok létrehozását. Népszerű példák a BrailleSense Polaris és a Focus 40 Blue.
Mozgáskorlátozottság
Egyes technológiák segítenek a kezüket alig vagy egyáltalán nem használó embereknek a hagyományos billentyűzet használatában. Azon emeberek számára, akik csak egy ujjukat, szájukat vagy fejüket tudják használni az eszköz megérintésére,  vagy valamilyen más mutatóeszközt használnak- ezen techológiák segítségével hozzáférhetővé válik a számítógép vezérlése, kezelése.
 Szoftver segítségével  "speciális billentyűket" kreálhatunk, amelyek elektronikusan összekapcsolják a SHIFT, a CONTROL és más billentyűket, hogy lehetővé tegyék a szekvenciális gépelést olyan parancsok beviteléhez, amelyekhez normál esetben két vagy több billentyű egyidejű lenyomására lenne szükség.
A beszédbevitel egy másik lehetőséget kínál a fogyatékossággal élő személyekk számára. A beszédfelismerő rendszerek lehetővé teszik a felhasználók számára, hogy szavak és betűk kimondásával irányítsák a számítógépeket. Egy adott rendszert "betanítanak" arra, hogy felismerjen bizonyos hangokat. A speciális szoftverek tovább segíthetik a mozgásszervi problémákkal küzdő embereket. A rövidítések (makrók) kiterjesztése és a szóelőrejelző szoftverek leegyszerűsítik a gyakran használt szöveges és billentyűparancsok-kombinációit. A szóelőrejelző szoftver például néhány billentyűleütés után egész szavakat jelez előre, és növeli a gépelési sebességet.
A súlyosabb mozgáskorlátozottsággal rendelkezők számára billentyűzet-kiváltó is hozzáférhető, beleértve a Morse-kód beolvasását és bevitelét.
· Képernyőolvasók: A képernyőolvasók olyan szoftverek, amelyek a számítógép képernyőjén megjelenő szöveget beszéddé vagy Braille-írássá alakítják. Hasznosak a látássérült tanulók számára.
· Beszédfelismerő szoftver: A beszédfelismerő szoftverek lehetővé teszik a diákok számára, hogy a szöveget a számítógépbe diktálják, ahelyett, hogy begépelnék. Ez hasznos lehet azoknak a tanulóknak, akiknek a fizikai fogyatékosságai megnehezítik a gépelést.
· Alternatív billentyűzetek: Az alternatív billentyűzetek nagy, könnyen megnyomható billentyűkkel rendelkeznek, amelyek hasznosak lehetnek a mozgáskorlátozott tanulók számára.
· Kapcsolók: A kapcsolók olyan egyszerű eszközök, amelyek egyetlen nyomással vagy mozdulattal aktiválhatók. Különböző számítógépes funkciók vezérlésére használhatók, és hasznosak a mozgásukban korlátozott diákok számára.
· Érintőképernyők: Az érintőképernyők hasznosak lehetnek a fizikai fogyatékossággal élő diákok számára, akiknek nehézséget okoz az egér vagy a billentyűzet használata.
· Augmentatív és alternatív kommunikációs (AAK) eszközök: Ezek az eszközök a kommunikációs nehézségekkel küzdő személyek támogatására szolgálnak. Ezek közé tartozhatnak például beszédgeneráló eszközök, képi táblák és szövegből beszédbe váltó szoftverek.
· Elektronikus nagyítók: Az elektronikus nagyítók segíthetnek a látássérült tanulóknak a számítógép képernyőjén megjelenő szöveg és képek nagyításában.
· Braille-kijelzők: A Braille-kijelzők olyan hardvereszközök, amelyek csatlakoznak a számítógéphez, és Braille-írással jelenítik meg az információkat. Hasznosak a vak vagy gyengén látó diákok számára.
Hallássérülés
A beszédszintetizátorok elég jól szimulálják (helyettesítik) az emberi beszédet ahhoz, hogy hangpótlóként működjenek, és így kompenzációs eszközt nyújtsanak a verbális kommunikációra képtelen diákok számára. A hordozható rendszerrel rendelkező diákok részt vehetnek az osztálytermi beszélgetésekben, ha az egyedi számítógépek érthető beszédhangot biztosítanak számukra. A szövegszerkesztő és oktatási szoftverek szintén segíthetnek a hallássérült tanulóknak az íráskészség fejlesztésében.
Feliratozás: Ez a technológia írott szöveget jelenít meg a képernyőn, amely megfelel az elhangzottaknak. Videók, előadások és élő események esetében használható.
· Beszédfelismerő szoftver: Ez a szoftver a beszélt nyelvet szöveggé alakítja, lehetővé téve a hallássérült tanulók számára, hogy kövessék a beszélgetést.
· Hallókészülékek: A hallókészülékek olyan kis készülékek, amelyek felerősítik a hangokat a hallássérültek számára. Ezek összeilleszthetők az IKT eszközökkel, például laptopokhoz vagy mobiltelefonokhoz, hogy a diákok jobban halljanak az órán.
· FM rendszerek: Az FM-rendszer mikrofon segítségével felerősíti a tanár hangját, és azt közvetlenül a tanuló hallókészülékére vagy cochleáris implantátumára továbbítja.
· Video Relay Services (VRS): A VRS lehetővé teszi a jelnyelvet használó emberek számára, hogy videokapcsolaton keresztül kommunikáljanak másokkal egy tolmács segítségével, aki lefordítja a jelnyelvet beszélt nyelvre és fordítva.
· Hallást támogató eszközök: Ezek az eszközök a háttérzajok csökkentésével és a hang felerősítésével segítik a tanulók tisztább hallását. Más IKT-eszközökkel együtt használhatók a tanulás élményének fokozására.
Tanulási Zavarok
Egyes tanulási zavarral küzdő tanulóknak nehézséget okoz az írásbeli információk feldolgozása, számukra szintén előnyös lehet a számítógép-támogatott írásbeli feladatok és gyakorlatok elvégzése. Például egy hagyományos szövegszerkesztő értékes eszköz lehet a diszgráfiában, azaz a szövegalkotásban zavart szenvedők számára. Az ilyen készségek fejlesztésében hasznos lehet az olyan oktatási szoftver, ahol a számítógép multiszenzoros tapasztalatokat, interakciót, személyre szabott irányítást és ismétlést biztosít.
A képernyőnagyító szoftverek, a számítógép képernyőjének váltakozó színei és a hangadaptáció kompenzálhat bizonyos olvasási problémákat. Azok, akiknek nehézségeik vannak a vizuális anyagok értelmezésével, javíthatják a szövegértést és a hibák felismerésének és kijavításának képességét, ha a szavakat nagy betűtípussal jelenítik meg.
Képernyőolvasó szoftver: A képernyőolvasó szoftverek segíthetnek a diszlexiás vagy más olvasási nehézségekkel küzdő tanulóknak abban, hogy jobban megértsék a szöveges tartalmakat. A szoftver hangosan felolvassa a szöveget, ami segíthet a tanulóknak a szövegértésben és a szöveg megtartásában.
Beszédfelismerő szoftver: A beszédfelismerő szoftverek segíthetnek az írási nehézségekkel küzdő vagy a gépelést megnehezítő fizikai fogyatékossággal élő tanulóknak. A szoftver az elhangzott szavakat szöveggé alakítja, amelyet szükség szerint szerkeszthetnek és formázhatnak.
Mind Mapping szoftver: A gondolattérképező szoftver segíthet a diákoknak a szervezésben és az ötletelésben. A szoftver lehetővé teszi a diákok számára, hogy vizuális térképet készítsenek a gondolatokról és fogalmakról, ami hasznos lehet az ADHD-s vagy más végrehajtási működési nehézségekkel küzdők számára.
Matematikai szoftver: A matematikai szoftverek segíthetnek a diszkalkuliás vagy más matematikával kapcsolatos tanulási zavarokkal küzdő tanulóknak. A szoftverek vizuális segédleteket, lépésről lépésre történő problémamegoldó stratégiákat és egyéb olyan funkciókat biztosíthatnak, amelyek hozzáférhetőbbé teszik a matematikát.
Támogató technológiai eszközök: Ezek az eszközök, például speciális billentyűzetek, trackballok vagy más beviteli eszközök segíthetnek a fizikai fogyatékossággal élő tanulóknak a számítógépekhez és más IKT-eszközökhöz való hozzáférésben és azok használatában.
Autizmus spektrum állapot (ASD)
Sok ASD-s személynek van kommunikációs nehézsége, és az IKT-eszközök, például az augmentatív és alternatív kommunikációs eszközök (AAK), a társas történetek és a vizuális segédeszközök felhasználhatók kommunikációs készségeik fejlesztésére. Az ASD-vel élők nehezen tudnak szociális interakcióba lépni, és az IKT-eszközök, például a virtuális valóság szimulációk, a játék és a játékterápia segíthetnek nekik a szociális készségek gyakorlásában és a másokkal való interakció képességének javításában.
Számos IKT-eszköz használható az autizmus spektrumzavarral (ASD) élő személyek támogatására. Íme néhány példa:
Vizuális segédeszközök - Sok ASD-s személynek nehézségei vannak a verbális kommunikációval, és hasznát veszik az olyan vizuális segédeszközöknek, mint a képi időbeosztás, a közösségi történetek és a vizuális időzítők. Az olyan szoftverek, mint a Boardmaker, a Picture Exchange Communication System (PECS) és a Visual Schedule Planner használhatóak vizuális segédeszközök létrehozására és testreszabására.
Augmentatív és alternatív kommunikációs eszközök (AAK) – Az augmentatív és alternatív kommunikációs eszközök, például beszédgeneráló eszközök és kommunikációs táblák segíthetnek az ASD-vel élő, a verbális kommunikációval küzdő személyeknek. Az AAK-eszközök közé tartozik például a Proloquo2Go, a GoTalk és a Tobii Dynavox.
Virtuális valóság (VR) - A VR-technológiát olyan szimulációk létrehozására lehet használni, amelyek segíthetnek az ASD-vel élő személyeknek a szociális készségek gyakorlásában és elsajátításában. Az ASD-vel élő egyének számára készült VR-alkalmazásokra példa a Virtuális Valóság Szociális Kogníció Tréning (VR-SCT) és a Virtuális Valóság Munkavállalási Interjú Tréning (VR-JIT).
Szenzoros integrációs terápia - A szenzoros integrációs terápia (SIT) segíthet az ASD-vel élő, szenzoros feldolgozási problémákkal küzdő egyéneknek. Számos IKT-eszköz áll rendelkezésre, amelyek a SIT-ben használhatók, például érzékszervi alkalmazások és játékok, szenzoros asztalok és  szobák.
Játék- és játékterápia - A játék- és játékterápia segíthet az ASD-s egyéneknek a szociális készségek fejlesztésében, a kommunikációjuk javításában és a szorongás kezelésében. Az ASD-s egyének számára készült játék- és játékterápiás IKT-eszközök közé tartozik például a Minecraft és az Autcraft.
Szociális készségeket fejlesztő alkalmazások: A szociális készségek alkalmazásai segíthetnek az ASD-s tanulóknak javítani szociális interakcióikat és kommunikációs készségeiket. A szociális készségeket fejlesztő alkalmazások közé tartozik például a Social Express, a Superpower Social Skills és a Model Me Going Places.
Biofeedback-technológia - A biofeedback-technológia segíthet az ASD-vel élő személyeknek kezelni a stressz- és szorongásszintjüket. Az ASD-vel élő egyének számára készült biofeedback IKT eszközök közé tartozik például a HeartMath Inner Balance és a Wild Divine biofeedback szoftver.
Nyílt forráskódú eszközök
Számos olyan nyílt forráskódú IKT-eszköz létezik, amely hasznos lehet a fogyatékossággal élők számára. Íme néhány példa:
· eSpeakNG - egy ingyenes és nyílt forráskódú beszédszintetizátor, amely Linux, Windows és Mac OS operációs rendszereken használható szövegről-beszédre váltó funkciót biztosít.
· OpenOffice - ingyenes és nyílt forráskódú csomag, amely szövegszerkesztő, táblázatkezelő és prezentációs szoftvereket tartalmaz. Hasznos lehet a látássérült emberek számára, mivel beépített akadálymentesítés-ellenőrzőt tartalmaz, és képes a dokumentumok DAISY digitális beszélőkönyv-formátumban történő exportálására.
· GNOME Accessibility Tools - nyílt forráskódú akadálymentesítési eszközök gyűjteménye Linuxhoz, beleértve az Orca képernyőolvasót, a Magnifier képernyőnagyító eszközt és a Dasher prediktív szövegbeviteli rendszert.
· ATbar - egy nyílt forráskódú akadálymentesítési eszköztár, amely hozzáadható a webböngészőkhöz, hogy javítsa a fogyatékossággal élő felhasználók számára a hozzáférhetőséget. Számos eszközt tartalmaz, például a szövegről beszédre váltást, a szöveg átméretezését és a színkontraszt beállításait.
· Az Open-Source Assistive Technology Software (OSATS) projekt - nyílt forráskódú támogató-technológiai eszközök gyűjteménye Windows és Linux operációs rendszerekhez, beleértve a Freespeech kommunikációs segédszoftvert, a MouseTrap alternatív egérvezérlő rendszert és a Blink képernyőnagyítót.
· R-Statistics szoftver a tanulási és látási nehézségekkel küzdő tanulók segítésére a statisztikák kezelésében.
Ez csak néhány példa a nyílt forráskódú IKT-eszközökre, amelyek hasznosak lehetnek a fogyatékossággal élők számára. Mint mindig, most is fontos, hogy képzett szakemberrel dolgozzunk együtt annak érdekében, hogy a kiválasztott eszköz megfeleljen az egyén igényeinek és céljainak.
Biztonság 
Az IKT-eszközök használata biztonsági problémákat vethet fel a fogyatékossággal élő személyek számára, különösen akkor, ha az eszközöket nem megfelelően használják, vagy ha azokat nem igazítják megfelelően az egyén igényeihez. Íme néhány példa a felmerülő biztonsági problémákra:
· Fizikai biztonság - A fizikai fogyatékossággal élő személyek számára fontos, hogy az IKT-eszköz használata biztonságos és kényelmes legyen. Ez magában foglalhatja az eszköznek az egyén testméretéhez vagy alakjához való igazítását, vagy annak biztosítását, hogy az eszköz úgy legyen elhelyezve, hogy ne okozzon megerőltetést vagy kényelmetlenséget.
· Kiberbiztonság - Mint minden online tevékenységnél, itt is fennáll a kiberbiztonsági fenyegetések, például a hackertámadások vagy a személyazonosság-lopás kockázata. Ez a kockázat a fogyatékossággal élő személyek esetében fokozottan fennállhat, mivel ők jobban ki vannak téve az átveréseknek vagy az  adathalászati taktikáknak.
· Digitális biztonság - Az értelmi fogyatékossággal élő vagy kognitív zavarokkal küzdő személyek esetében fennállhat a személyes adatok véletlen megosztásának vagy a nem biztonságos online viselkedésnek a kockázata. Fontos, hogy megfelelő támogatást és útmutatást nyújtsunk, hogy az egyének megértsék a kockázatokat és elkerüljék a potenciálisan veszélyes helyzeteket.
· Hozzáférhetőség - Ha egy IKT-eszköz nincs megfelelően az egyén igényeihez igazítva, fennáll a frusztráció vagy a zavar veszélye. Ez az eszköz használata iránti elkötelezettség hiányához vagy érdektelenséghez vezethet, ami viszont a függetlenség csökkenéséhez vagy a fontos erőforrásokhoz való hozzáférés korlátozódásához vezethet.
E biztonsági problémák minimalizálása érdekében fontos, hogy képzett szakemberrel, például foglalkozásterapeutával vagy segédtechnológiai szakemberrel dolgozzon együtt a megfelelő eszköz kiválasztásában és alkalmazásában, valamint annak biztosításában, hogy az megfelelően igazodjon az egyén igényeihez. A rendszeres képzés és támogatás szintén segíthet annak biztosításában, hogy az egyén biztonságosan és hatékonyan tudja használni az eszközt.
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	1. Teszt 
1. Egység
	Most pedig nézzük meg, mit tanultatok ebben a fejezetben!
Többszörös választás

1. Az NVDA, a JAWS és a VoiceOver tipikus példák: 
a. Képernyőolvasó szoftverek
b. Kapcsolók 
c. Feliratozó szoftverek
d. Gamification/Játékosító szoftverek
2. Mi lehet a kiberbiztonsági fenyegetés lehetséges kockázata: 
a. Személyazonossági lopás 
b. Megnövekedett kiadások 
c. Alacsony hatékonyságú internet 
d. Rossz minőségű képek

3. A képernyőolvasók olyan szoftverek, amelyek felolvassák a szöveget. 
a. A TV-n

b. A számítógép képernyőjén 
c. Az osztályteremben  
d. A dokumentumokban
4. A ZoomText és a Magic tipikus példák: 
a. Képernyőolvasó szoftverek

b. Hallásvizsgálati eszközök 
c. Képernyőnagyító szoftverek, 
d. Braille szoftverek
Igaz/hamis

5. A beszédfelismerő szoftverek segíthetnek az írási

nehézségekkel küzdő vagy a gépelést megnehezítő testi

fogyatékossággal élő tanulóknak. T/F

6. Az FM-rendszert rádiófrekvenciák hallgatására használják T/F

7. A hangfelismerő szoftver lehetővé teszi, hogy a diákok

szöveget diktáljanak a számítógépbe. T/F

8. Az OCR szoftverek képesek a beolvasott dokumentumokat és

képeket szimbólumokká alakítani. T/F

Hiányzó szó

1. Jelnyelvi ___________szoftverek segítségével a jelbeszédet le

lehet fordítani beszélt vagy írott nyelvre.
2. A szociális készségek alkalmazásai segíthetnek a __________

tanulóknak javítani szociális interakcióikat és kommunikációs

készségeiket. 


2. egység: Meglévő IKT-eszközök a felsőoktatásban
	Az egység összefoglalása és a lefedett tanulási célok
	A 2. egység várhatóan részletesebb tájékoztatást nyújt a felsőoktatásban használt eszközökről és gyakorlatokról, és inkább oktatási céllal történik. Vannak olyan eszközök, amelyeket külön oktatási célra fejlesztettek ki, és ezeket az eszközöket, valamint azok jellemzőit és funkcióit ebben az egységben ismertetjük. 
Az egység elvégzése során a tanuló képes lesz:
- Megtanulni, hogy hogyan támogathatja a felsőoktatási tanulmányait a javasolt IKT-eszközök és támogató technológiák használatával.


IKT-eszközök a felsőoktatásban
Számos alapvető IKT-eszköz segíthet a fogyatékossággal élő hallgatóknak, amelyek közül néhányat már említettünk az előző egységben, ahol a fogyatékossággal élők számára készült eszközöket általánosságban ismertettük. Ezek a széles körben alkalmazható eszközök a következők:
· A képernyőolvasó szoftverek segíthetnek az olvasási képességüket befolyásoló látás- vagy tanulási zavarral küzdő tanulóknak.
· A szövegfelolvasó szoftver bármilyen írott szöveget fel tud olvasni, beleértve a digitális tankönyveket, cikkeket és online forrásokat, megkönnyítve ezzel a látás- vagy tanulási nehézségekkel küzdő diákok számára az információhoz való hozzáférést.
· A beszédfelismerő szoftver lehetővé teszi a mozgássérült vagy az írással nehezen boldoguló diákok számára, hogy gondolataikat és ötleteiket egy számítógépbe vagy mobileszközbe diktálják, amely aztán szöveggé alakítja azokat.
· A Braille-kijelzők kis tűket használnak a Braille-írás létrehozásához egy frissíthető felületen, lehetővé téve a vak vagy gyengénlátó diákok számára a digitális információk olvasását.
· Az optikai karakterfelismerő (OCR) szoftverek képesek a nyomtatott szöveget digitális formátumba konvertálni, megkönnyítve ezzel a látássérült diákok számára a nyomtatott tananyagokhoz való hozzáférést.
· A virtuális tanulási környezetek (VLE), mint például a Second Life, az OpenSim és a Minecraft olyan környezetek, ahol a diákok valós időben léphetnek kapcsolatba egymással és a környezetükkel. A kiterjesztett valóság és a virtuális valóság eszközei felhasználhatók olyan magával ragadó tanulási élmények létrehozására, amelyek valós forgatókönyveket szimulálnak. Az orvostanhallgatók például virtuális valóság szimulációkat használhatnak műtétek gyakorlására, mielőtt azokat valódi betegeken végeznék el.
· Az olyan játékosító, vagy gamifikációs eszközök, mint a Classcraft és a Class Dojo, a tanulási folyamat játékszerű elemekkel való kiegészítésével motiválhatják a diákokat és ösztönözhetik az órán való részvételt.
· Az elektronikus könyvolvasók segítségével a digitális könyvek megjeleníthetők és a látássérültek számára is hozzáférhetővé tehetők.
A fent említett eszközökön kívül létezik néhány speciálisan az oktatási és képzési igényekre szabott eszköz is, amelyek célja a speciális szükségletű hallgatók tanulási folyamatának támogatása. Ilyen eszközök a következők:
· Az augmentatív és alternatív kommunikációs (AAK) szoftverek segíthetnek a kommunikációs nehézségekkel küzdő tanulóknak, hogy képekkel, szimbólumokkal és szöveggel fejezzék ki magukat.
· Feliratozó szoftver: Ezek az eszközökök szöveges feliratokat biztosítanak a hang- és videotartalmakhoz, így azok könnyebben hozzáférhetővé válnak a siket vagy nagyothalló diákok számára.
· Támogató technológiai alkalmazások: Számos segítő technológiai alkalmazás érhető el különböző eszközökön, például táblagépeken és okostelefonokon, amelyek különböző módon segíthetik a fogyatékossággal élő  tanulókat. 
· Hozzáférhetőségi beállítások: A legtöbb operációs rendszer és szoftveralkalmazás rendelkezik beépített hozzáférhetőségi beállításokkal, amelyek a fogyatékossággal élő diákok igényeihez igazíthatók. 
· Oktatási alkalmazások - Számos oktatási alkalmazást, például a Duolingót, a Kahootot és a Quizletet használják az osztályteremben, hogy kiegészítsék a hagyományos oktatási módszereket, és interaktívabbá és szórakoztatóbbá tegyék a tanulást.
· Interaktív táblák - Az interaktív táblák olyan digitális képernyők, amelyek lehetővé teszik a tanárok számára az új anyag bemutatását és a tanulók tanulási folyamatban való részvételének ösztönzését is, ami főként a tanulási zavarban érintett és látássérült tanulók számára hasznos. 
· Podcastok - A podcastok kiegészíthetik a tantermi előadásokat, és további tanulási lehetőségeket biztosíthatnak. Sok felsőoktatási intézmény saját podcastokat készít, amelyek különösen a látássérültek számára hasznosak.
· Gondolattérkép készítő eszközök - A gondolattérkép készítő eszközök, mint például a MindMeister és a Coggle, a gondolatok és fogalmak rendszerezésére és vizualizálására használhatók, megkönnyítve a diákok számára az összetett információk megértését.
· Adatvizualizációs eszközök - Az adatvizualizációs eszközök, mint például a Tableau és a Power BI, interaktív vizualizációk és irányítótáblák készítésével segíthetnek a diákoknak megérteni az összetett adatokat és információkat.
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1. ábra: Irányító tábla ikonjai
Sok más eszköz is van, amely közvetlenül vagy közvetve segítheti a diákokat a tanulási feladataikban, mint például az elektronikus szavazási rendszerek, mint a TurningPoint és a Poll Everywhere, amelyek segítségével a diákok részt vehetnek az órai vitákban, és felmérhetik, hogy mennyire értik meg az órai anyagokat. A digitális tankönyvek és e-könyvek segítségével a diákok számára interaktívabb és vonzóbb tanulási élményt nyújthatnak. Ezek tartalmazhatnak multimédiás elemeket, például videókat, animációkat és interaktív kvízeket. A tanulási folyamatot egy sor együttműködő eszköz és felhőplatform is segítheti, integrált segítő funkciókkal. 
Nyílt forráskódú eszközök 

Érdemes megemlíteni azokat az eszközöket, amelyek nyílt forráskódú eszközök a fogyatékossággal élő személyek diákok oktatásához, többek között:
· LibreOffice - ingyenes és nyílt forráskódú irodai programcsomag, amely szövegszerkesztési, táblázatkezelési és prezentációs eszközöket tartalmaz, és amely használható hozzáférhető dokumentumok létrehozására.
· Universal Subtitles - nyílt forráskódú eszköz feliratok és feliratok készítéséhez videókhoz. Ez az eszköz segíthet abban, hogy a hallássérült emberek számára hozzáférhetőbbé tegye a videotartalmakat.
· GCompris - ingyenes és nyílt forráskódú oktatási szoftvercsomag, amely különböző fogyatékossággal élő gyermekek számára tartalmaz tevékenységeket és játékokat.
· NVDA - ingyenes és nyílt forráskódú képernyőolvasó Windowshoz, amelyet a látássérültek használhatnak a digitális tartalmak eléréséhez.
· eSpeak - egy kompakt, nyílt forráskódú szoftveres beszédszintetizátor Windows és Linux operációs rendszerekhez, amely beszédkimenet létrehozására használható látássérült emberek számára.
· BrailleBlaster - egy ingyenes és nyílt forráskódú Braille-átíró szoftver, amellyel Braille-írásos dokumentumok készíthetők látássérültek számára.
Fontos szem előtt tartani, hogy az akadálymentesítés összetett kérdés, és gyakran eszközök és technikák kombinációjára van szükség ahhoz, hogy a fogyatékossággal élők számára befogadó tanulási környezetet biztosítsunk.
Módszerek és gyakorlatok a felsőoktatásban
A fent említett eszközöket önmagukban, vagy egy tanítási módszertan részeként, vagy akár egy bevált gyakorlat részeként használják, amely bizonyítottan hatékony. Számos olyan jó gyakorlat létezik, amely segíthet a fogyatékossággal élő személyekk tanításában, mint például:
· Használja az egyetemes tervezést a tanulásban  (UDL): Az UDL egy olyan keretrendszer, amely olyan rugalmas tanulási környezetek kialakítására szolgál, amelyek minden tanuló igényeit kielégítik, beleértve a fogyatékossággal élő személyekket is. Az UDL magában foglalja az ábrázolás, a kifejezés és az elkötelezettség többféle eszközének megteremtését, hogy a tanulók különböző igényeit kielégítse.
· Támogató technológia (AT) beépítése: Az AT olyan eszközökre, szoftverekre vagy berendezésekre utal, amelyek segítik a fogyatékossággal élő személyekket olyan feladatok elvégzésében, amelyekre egyébként nem lennének képesek. Az oktatóknak azonosítaniuk és használniuk kell a megfelelő segédeszközöket a fogyatékossággal élő személyek diákok tanulási igényeinek támogatására.
· Biztosítson hozzáférhető tananyagokat: Az oktatóknak biztosítaniuk kell, hogy minden tananyag, beleértve a tankönyveket, a kézikönyveket és a digitális tartalmakat, minden diák számára hozzáférhető legyen. Ez magában foglalhatja az anyagok alternatív formátumú, például Braille-írásos, hangos vagy elektronikus formában történő rendelkezésre bocsátását.
· Használjon hatékony kommunikációs technikákat: Az oktatóknak hatékony kommunikációs technikákat kell alkalmazniuk, például világos és tömör nyelvezetet, vizuális segédeszközöket és gesztusokat, hogy segítsék a fogyatékossággal élő tanulókat az anyag megértésében.
· A pozitív tanulási környezet elősegítése: Az oktatóknak pozitív és befogadó tanulási környezetet kell teremteniük az egyéni különbségek tiszteletének és megértésének előmozdításával, valamint a fogyatékossággal élő tanulók aktív bevonásával az osztálytermi tevékenységekbe.
· Ésszerű alkalmazkodás biztosítása: Az oktatóknak együtt kell működniük a fogyatékossággal élő diákokkal, hogy meghatározzák és biztosítsák az ésszerű alkalmazkodási lehetőségeket, mint például a hosszabb vizsgaidő vagy a jegyzeteléshez nyújtott segítség, hogy segítsék őket az osztályteremben való sikeres szereplésben.
Ez csak néhány példa a fogyatékossággal élő személyek oktatásának jó gyakorlataira. Fontos, hogy az oktatók rugalmasak és alkalmazkodóképesek maradjanak a tanítási gyakorlatukban, és a tanulókkal együttműködve azonosítsák és kezeljék egyéni tanulási igényeiket.
Biztonsági kérdések
Vannak olyan biztonsági kérdések, amelyeket figyelembe kell venni, amikor az IKT (információs és kommunikációs technológia) eszközöket használjuk a fogyatékossággal élő tanulók oktatásában, és ezek közé tartozik az 1. egységben leírt összes biztonsági kérdés, valamint néhány további, főként a tanulókra vonatkozó biztonsági probléma. 
· Cyberbullying: A fogyatékossággal élő tanulók az észlelt sebezhetőségük miatt nagyobb veszélynek lehetnek kitéve az internetes zaklatás szempontjából. Fontos, hogy az oktatók figyelemmel kísérjék az online interakciókat, és világos irányelvekkel rendelkezzenek a kiberbántalmazás kezelésére.
· Adatvédelem és biztonság: Az oktatóknak biztosítaniuk kell, hogy a hallgatók személyes adatai biztonságban legyenek, és hogy az interneten keresztül továbbított adatok titkosítva legyenek. Fontos továbbá, hogy a diákokat megtanítsák az internetbiztonságra és arra, hogyan védhetik meg személyes adataikat az interneten.
· Technikai kérdések: A technikai problémák, például szoftver- vagy hardverhibák megzavarhatják a fogyatékossággal élő tanulók tanulási folyamatát. Az oktatóknak készenléti tervekkel kell rendelkezniük a technikai problémák gyors és hatékony kezelésére.
Összességében az IKT-eszközök használata segítheti a fogyatékossággal élő tanulókat abban, hogy igényeiknek és képességeiknek megfelelő módon férjenek hozzá az oktatási anyagokhoz és vegyenek részt a tanulási tevékenységekben. 
	Tananyagok
	https://youtu.be/nIpJPzQ6npA
https://www.ictesolutions.com.au/blog/the-advantages-and-disadvantages-of-tech-use-in-the-classroom/ 
https://www.youtube.com/watch?v=BxohxRTqjmw 


	1. Teszt

2. Egység
	Most pedig nézzük meg, mit tanultatok ebben az egységben!

	
	Többszörös választás
1. Az NVDA, a JAWS és a VoiceOver tipikus példák: 
a. Képernyőolvasó szoftverek

b. Kapcsolók 
c. Feliratozó szoftverek

d. Gamification/Játékosító szoftverek
2. Mi lehet a kiberbiztonsági fenyegetés lehetséges kockázata:
a. Személyazonossági lopás
b. Megnövekedett kiadások
c. Alacsony internet
d. Rossz képek
3. A képernyőolvasók olyan szoftverek, amelyek felolvassák a szöveget.
a. A TV-n
b. Egy számítógép képernyőjén
c. Egy osztályban
d. A dokumentumoból
4. A ZoomText és a Magic tipikus példák:
a. Szövegfelolvasó szoftver
b. Hallásvizsgálati eszközök
c. Képernyőnagyító szoftver
d. Braille szoftver
Igaz/hamis
5. A beszédfelismerő szoftverek segíthetnek az írási nehézségekkel küzdő vagy a gépelést megnehezítő testi fogyatékossággal élő tanulóknak. T/F
6. Az FM-rendszert rádiófrekvenciák hallgatására használják T/F
7. A hangfelismerő szoftver lehetővé teszi, hogy a diákok szöveget diktáljanak a számítógépbe. T/F
8. Az OCR szoftverek képesek a beolvasott dokumentumokat és képeket szimbólumokká alakítani. T/F
Hiányzó szó
9. A jelnyelvi ___________szoftverek segítségével a jelbeszédet le lehet fordítani beszélt vagy írott nyelvre 
10. A szociális készségek alkalmazásai segíthetnek a __________ tanulóknak javítani szociális interakcióikat és kommunikációs készségeiket. 

	
	


3. egység: Az IKT-eszközök használatának elsajátítása a könnyebb és hatékonyabb tanulási folyamat érdekében
	Az egység összefoglalása és a lefedett tanulási célok
	A 3. egység várhatóan megmutatja, hogyan lehet jobban használni az IKT-eszközöket, hogy a tanulók hatékonyan tanulhassanak anélküll, hogy bármilyen fogyatékosság korlátozná őket. Tippeket, lépéseket, valamint a "tedd és ne tedd" elveket ismertetjük, hogy a támogató eszközöket és technológiákat könnyen és hatékonyan használhassuk a jobb tanulási élmény érdekében. 
Az egység elvégzése során a tanuló képes lesz:
· Megtudhatja, hogy milyen lépéseket kell követnie az adott fogyatékosságának megfelelő eszköz alkalmazásához.
· Megtanulhatja, milyen hibákat kell elkerülnie annak érdekében, hogy az IKT-eszközök használata hatékony és hasznos legyen.


Hogyan használjuk az IKT-eszközöket a könnyebb és hatékonyabb tanulási folyamat érdekében?
Adunk néhány tippet arra vonatkozóan, hogyan lehet az IKT-eszközöket úgy használni, hogy a tanulási folyamatot könnyebbé és hatékonyabbá tegyük a fogyatékossággal élő diákok számára:
· A tanulási élmény személyre szabása - Az IKT-eszközök segítségével személyre szabott tanulási élményt lehet nyújtani, amely a tanuló egyéni igényeihez és képességeihez igazodik. Ez magában foglalhatja olyan adaptív technológiák használatát, amelyek módosítják az anyag nehézségi szintjét, vagy további támogatást nyújtanak, mint például a szövegolvasó szoftver vagy a Braille-kijelző használata.
· Többféle modalitás biztosítása - Az IKT-eszközök használata lehetővé teheti a tanulás többféle módját, például a látás, hallás vagy tapintás útján történő tanulást. Ez különösen hasznos lehet a fogyatékossággal élő tanulók számára, akiknek nehézséget okozhat az információk hagyományos eszközökkel történő elérése. Például a videóalapú tanulás hasznos lehet a hallássérült tanulók számára, míg a tapintható tananyagok hasznosak lehetnek a látássérült tanulók számára.
· Az együttműködés és a kommunikáció elősegítése - Az IKT-eszközök a fogyatékossággal élő diákok közötti, valamint a diákok és a tanárok közötti együttműködés és kommunikáció elősegítésére is felhasználhatók. Az online vitafórumok, a videokonferencia-eszközök és a közösségi média mind felhasználhatók a kommunikáció és az együttműködés elősegítésére.
· Segítő technológiák beépítése - Az IKT-eszközök olyan segítő technológiák beépítésére is felhasználhatók, amelyek támogatást nyújtanak a tanulóknak abban, hogy hatékonyabban hozzáférjenek a tananyaghoz és hatékonyabban használhassák azt. Ilyen lehet például a képernyőolvasó, a beszédfelismerő szoftver vagy a szemkövető technológia.
· Képzés és támogatás nyújtása - Annak érdekében, hogy a fogyatékossággal élő személyek diákok hatékonyan tudják használni az IKT-eszközöket, fontos, hogy képzést és támogatást nyújtsanak az eszközök használatához. Ez magában foglalhatja írásos vagy videós oktatóanyag biztosítását, egyéni oktatást vagy szükség szerint folyamatos támogatást.
Követendő lépések a fogyatékossággal élő tanulók hatékony tanulási folyamatát elősegítő IKT-eszközök használatához.
Követendő lépések a speciális szükségletű tanulók számára az IKT-eszközök hatékony tanulási folyamatot elősegítő használatához:
· Határozza meg a tanuló sajátos igényeit: Az IKT-eszköz kiválasztása előtt fontos, hogy megértsük a tanuló speciális szükségleteit. Ez magában foglalhatja a tanuló erősségeinek, gyengeségeinek és tanulási stílusának felmérését, valamint a konkrét fogyatékosság és annak a tanuló tanulására gyakorolt hatásának megértését.
· Megfelelő IKT-eszközök felkutatása: Miután azonosítottuk a tanuló igényeit, keressük meg a megfelelő IKT-eszközöket, amelyek segíthetnek a tanulásban. Keressen olyan eszközöket, amelyeket kifejezetten az azonos vagy hasonló fogyatékossággal élő személyek számára terveztek.
· Alkalmazza az eszközt a tanuló igényeinek megfelelően: Miután kiválasztottuk a megfelelő eszközt, fontos, hogy az eszközt a tanuló sajátos igényeihez igazítsuk. Ez magában foglalhatja a beállítások módosítását, a kezelőfelület testreszabását vagy további hardver vagy szoftver hozzáadását.
· Megfelelő képzés és támogatás biztosítása: Az eszköz adaptálása után megfelelő képzést és támogatást kell nyújtani a tanulónak, hogy az eszköz hatékony használatára képes legyen. Ez magában foglalhatja képzési foglalkozások, írásos útmutatók vagy videós oktatóprogramok biztosítását.
· Ellenőrizze az előrehaladást, és igény szerint módosítsa: Rendszeresen ellenőrizze a tanuló fejlődését, hogy az eszköz megfeleljen az igényeinek, és segítse a tanulót tanulási céljainak elérésében. Szükség esetén módosítsa az eszközt, vagy nyújtson további támogatást annak érdekében, hogy a tanuló haladást érjen el.
· Folyamatos támogatás nyújtása: Ahogy a tanuló előrehalad a tanulási folyamat során, továbbra is folyamatos támogatást kell nyújtani, hogy a tanuló hatékonyan tudja használni az IKT-eszközt, és szükség szerint hozzá tudja igazítani az eszközt.
Fontos, hogy szorosan együttműködjünk a tanulóval, a családjával és az érintett szakemberekkel annak érdekében, hogy az eszköz megfelelő és hatékony legyen a tanuló egyéni szükségleteinek megfelelően.
Mit tegyünk és mit ne tegyünk
Tegye:
1. Végezzen kutatást és válasszon megfelelő IKT-eszközöket: Mielőtt bármilyen IKT-eszközt használna, kutassa fel és válassza ki azokat az eszközöket, amelyek megfelelőek és hatékonyak a tanuló fogyatékossága és tanulási igényei szempontjából.
2. Igazítsa az eszközt a tanuló igényeihez: Adaptálja az eszközt a tanuló sajátos igényeihez, és gondoskodjon arról, hogy az eszköz felhasználóbarát és könnyen használható legyen.
3. Biztosítson megfelelő képzést és támogatást: Biztosítson megfelelő képzést és támogatást a tanulónak, hogy az hatékonyan tudja használni az eszközt, és képes legyen az esetlegesen felmerülő problémák elhárítására.
4. Figyelje a fejlődést, és szükség szerint igazítsa ki: Rendszeresen ellenőrizze a tanuló fejlődését, és szükség szerint módosítsa az eszközt, vagy nyújtson további támogatást.
5. Dolgozzon szorosan együtt a tanulóval, a családjával és az érintett szakemberekkel: Működjön együtt a tanulóval, a családjával és az érintett szakemberekkel annak biztosítása érdekében, hogy az IKT-eszköz megfelelő és hatékony legyen a tanuló egyéni szükségleteihez mérten.
Ne tegye:
1. Ne feltételezze, hogy az összes IKT-eszköz minden fogyatékosság esetében működni fog: A különböző fogyatékosságok különböző IKT-eszközöket és adaptációkat igényelnek, ezért fontos, hogy kutassunk, és válasszuk ki a megfelelő eszközöket.
2. Ne használjon IKT-eszközt megfelelő képzés nélkül: Mielőtt bármilyen IKT-eszközt használna egy diákkal, győződjön meg róla, hogy megfelelő képzésben részesült, és jól érzi magát az eszköz használatában.
3. Ne kényszerítse a tanulót olyan IKT-eszköz használatára, amelyhez nem ért: Ha egy tanuló nem érzi jól magát egy IKT-eszköz használatában, a használatára való erőltetés kontraproduktív lehet, és frusztrációhoz vezethet.
4. Ne mulassza el rendszeresen ellenőrizni a fejlődést, és szükség szerint állítani rajta: Fontos a rendszeres nyomon követés és kiigazítás annak biztosítása érdekében, hogy az IKT-eszköz megfeleljen a tanuló igényeinek, és segítse őt a tanulási célok elérésében.
5. Ne felejtese el biztosítani a folyamatos támogatást: A folyamatos támogatás elengedhetetlen annak biztosításához, hogy a tanuló továbbra is hatékonyan tudja használni az IKT-eszközt, és hogy az idővel változó igényeihez igazodva elvégezze a szükséges módosításokat.
Ha betartja ezeket a szabályokat, segíthet abban, hogy az IKT-eszközök használata hatékony és hasznos legyen a fogyatékossággal élő diákok számára.
Biztonsági kérdések
A fogyatékossággal élő tanulóknál fennállhat a személyes adatok megosztásának vagy a nem biztonságos online viselkedésnek a  veszélye. Fontos, hogy megfelelő útmutatást és támogatást nyújtsunk, hogy segítsük őket a kockázatok megértésében és a potenciálisan veszélyes helyzetek elkerülésében.
Az IKT-eszközök használatakor fontos, hogy a tartalom minden diák számára megfelelő és hozzáférhető legyen, beleértve a fogyatékossággal élőket is. Ez magában foglalhatja a tartalomnak az egyén igényeihez való igazítását, vagy szükség esetén alternatív tartalom biztosítását.
	Tananyagok
	https://www.unicef.org/esa/media/7536/file/ICT-Learning-Process-Tools-Vol-I-Schools.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=OzB_jeS2EzA

	Hivatkozások
	https://www.ictesolutions.com.au/blog/why-schools-should-invest-in-ict/ 


	1. Teszt 
3. Egység
	Most pedig nézzük meg, mit tanultatok ebben az egységben!

	
	Többszörös választás
1. a taktilis tananyagok hasznosak lehetnek a következő tanulók számára:
a. Látássérülés
b. Autizmus
c. Tanulási zavarok 
d. Stressz
2. A képernyőolvasók, a beszédből szöveggé alakító szoftverek vagy a szemkövető technológia tipikus ___________ , melyek segíthetnek a fogyatékossággal élő személyek diákoknak abban, hogy hatékonyabban hozzáférjenek a tananyaghoz és hatékonyabban használhassák azt:
a. Eszközök
b. Támogató technológiák
c. Modulok
d. Tananyag
3. a videó alapú tanulás hasznos lehet a tanulók számára, akiknek a speciális szükségletük a: ​​____________
a. Tanulási zavarok 
b. Hallássérülés
c. Látássérülés
d. Autizmus
4. Az IKT-eszközök a fogyatékossággal élő diákok közötti együttműködés és kommunikáció elősegítésére is felhasználhatók, és szintén felhasználhatók a _________________ közötti együttműködésre is.
a. Tanárok
b. Társas barátok
c. Munkatársak a munkahelyen
d. Diákok és tanárok 
Igaz/hamis
5. Ne használjon IKT-eszközt megfelelő képzés nélkül T/F
6. Az IKT-eszközök felhasználhatók a fogyatékossággal élő diákok közötti együttműködés és kommunikáció elősegítésére T/F
7. A fogyatékossággal élő tanulóknál fennállhat a személyes adatok megosztásának vagy a nem biztonságos online viselkedés veszélye. T/F
8. Nyugodtan feltételezhető, hogy minden IKT-eszköz minden fogyatékosság esetében működik. T/F
Hiányzó szó
9. Rendszeresen ___________ a tanuló előrehaladását annak biztosítása érdekében, hogy az eszköz megfeleljen az igényeinek (ellenőrizze)
10. Emlékezzen a megfelelő __________ és támogatás biztosítására. (képzés).


A MELLÉKLET
Fogyatékosságok (speciális szükségletek) 
1. Táblázat IKT-eszközök fogyatékosságonként
	
	Autizmus-Spektrum Állapot
	Hallássérülés
	Tanulási zavarok

	Mozgáskorlátozottság

	Látássérülés


	Képernyőolvasók
	
	
	x
	x
	x

	Braille kijelzők
	
	
	
	x
	x

	Képernyőnagyító szoftverek
	
	
	
	
	x

	Hangfelismerő szoftverek
	
	
	
	x
	x

	Optikai karakterfelismrő szoftverek (OCR) 
	
	
	
	
	x

	Audionarrációs szoftverek
	
	
	
	
	x

	Elektronikus nagyítók
	
	
	
	x
	x

	Beszélő számológépek és órák
	
	
	
	
	x

	Hangoskönyvek
	
	
	
	
	x

	Szövegolvaó szoftverek
	
	
	x
	
	x

	Színfelismerő szoftverek
	
	
	
	
	x

	Feliratozás
	
	x
	
	
	

	Hallókészülékek
	
	x
	
	
	

	Beszédfelismerő szoftverek
	
	x
	
	
	

	Hallásjavító eszközök
	
	x
	
	
	

	FM rendszerek
	
	x
	
	
	

	Videók jelnyelvi támogatása  (VRS)
	
	x
	
	
	

	Hallástámogató eszközök
	
	x
	
	
	

	Beszédfelismerő szoftverek
	
	
	x
	
	

	Gondolattérkép készítő szoftverek
	
	
	x
	
	

	Matematikai szoftverek
	
	
	x
	
	

	Tanulásámogató szoftverek
	
	
	x
	
	

	Diktáló szoftver
	
	
	x
	
	

	Video feliratozó és leiratkészítő szoftverek
	
	
	x
	
	

	Alternatív billentyűzetek
	
	
	
	x
	

	kapcsolók
	
	
	
	x
	

	Érintőképernyők
	
	
	
	x
	

	Augmentatív és alternatív  kommunikációs eszközök (AAK) 
	x
	
	
	x
	

	Vizualizációs eszközök
	x
	
	
	
	

	Virtuális relaitás (VR)
	x
	
	
	
	

	Szociális készségfejlesztő aplikációk
	x
	
	
	
	

	Szenzoros integráció
	x
	
	
	
	

	Játékok és játékterápiát segítő eszközök 
	x
	
	
	
	


� "Segítő technológia az osztályteremben: a fogyatékossággal élő személyek tanulók iskolai tapasztalatainak javítása" (Beukelman & Mirenda, 2005)


� "A segédtechnológia hatása a fogyatékossággal élő személyek egyetemi hallgatók tanulmányi teljesítményére: egy feltáró tanulmány" (Alkahtani et al., 2020)
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